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= Los fantasmas estan peleando por quién gobernara la mansién embrujada. yis=
: iEl ganador sera el que tenga el mejor escondite! 08
. 13 Ghosts es un microjuego para 2-4 jugadores en el que cada jugador intenta encontrar al fantasma escondidoen |
ﬁ la cripta del oponente. El juego consiste en trece cartas de fantasma (duplicadas, por lo que admite partidas para T"ﬁ
hasta cuatro jugadores), cada una con un ndmero del 1 al 13 y una habilidad especial. Los jugadores tendrén que t

‘ﬂ‘" encontrar al fantasma oculto de su oponente para ganar. fﬁ‘?
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aﬁ EAN: 8437013454155
Caja: 1,1 x7,6 x2,2cm - ﬂ
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E Standard: 12 unidades 2-4 iugadorES 15 minutos aprox. A partir de 8 afos "'"E
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" CLAVES DE VENTA: _ MECANICAS: ) =
= -Partidas répidas y tensas _ -Gestién de mano V=
1 -Puede jugarse por parejas, en un modo 2 contra 2, por equipos - -Juego de faroleo _
? -Reglas simples y sencillas, ideal para cualquier tipo de jugador i -Deduccion AL
“ " -Juego ideal para iniciarse en los juegos de cartas ~ -Juego por equipos
ﬁ -Deduccién y faroleo a partes iguales - | (R
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