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MNo dejes que las penas de la vida te hagan sucumbir
¢En que te convertirias por tu querido amigo?

jOh!, la brillante luz de la luciémaga se e?a‘t%%ando,

oscureciendo.

El Corazén de Glorm te sitda justo después de los
acontecimientos del libro del cuento Dolor y Recuerdo, donde
nuestros héroes, El Principe Collin, Maginos, Tilda, Nez, Filch y
Lily han conseguido derrotar a Vanestra y traer la paz a
Barksburgo.

Continta la aventura del Principe Cellin, Maginos, Tilda, Nez,
Filch y Lily desde que consiguieron derrotar a Vanestra y traer
la paz a Barksburgo. En esta expansién encontrards nuevos
componentes, capftulos, misiones secundarias, personajes,
enemigos e incluso mascotas que ahora luchardn junto a
nuestros héroes. Y para ayudarlos encontraréis a Neré, la
chaman, una mistico salvaje que traerd su poderosa magia y
conocimientos alquimicos a la batalla.
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brillante luz por encima del melancdlico dolor.
Sigue la flecha del amor a lo largo de la linea del pulgar.
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Esta nueva expansion incluye:

Un nuevo Libro de Cuento: El Corazdn de Glorm con & nuevos
capitulos
= 2 figuras
+ 13 cartas de basqueda
« 9 cartas de habilidad
= 1 nueva tarjeta de héroe ratdn [Neré]
=9 cartas de encuentro
= 6 fichas de queso
= 1 marcador de Mortero
= 13 cartas de iniciativa
= 4 fichas de mascota Babosa
+ 4 marcadores de “En Llamas”
= 6 fichas de ingredientes de pocion
« 1 marcador de Rata Vendedor Ambulante
= 4 fichas de Rata Acechante
+ 1 hazana "A prueba de fuego”
+ 1 hazaha de *Tirador”

iUn nuevo cuento para Mice and Mystic!
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