El K2 es la segunda montafna mas alta del mundo (tras el Monte Everest)
con una altura de 8611 metros sobre el nivel del mar. Ademas, es

considerado uno de los “ocho mil” mas dificiles del mundo: nadie ha
conseguido conquistar el K2 en invierno.

En K2 cada jugador dirige un equipo de dos alpinistas que, en competicién con otros
equipos, intenta alcanzar la cima del K2 y sobrevivir hasta el final de una expedicién de 18
dias. Las claves para conseguir la victoria incluyen elegir una ruta adecuada hacia la
cumbre, bloquear a los demas jugadores, colocar tiendas de campana en los mejores
lugares, y tener siempre presente la climatologia, que afectara significativamente a la
dificultad de vuestro ascenso.

Los jugadores moveran a sus alpinistas por el tablero con cartas que jugaran en cada
turno. Cuanto mas alto llegue un alpinista, mas puntos de victoria ganara al final de la
partida. Sin embargo, en las partes mas altas de la montana, conviene vigilar muy de cerca
el nivel de aclimatacion de nuestros alpinistas. Si este cae por debajo de 1, el exhausto
montafnero morird, y el jugador perdera los puntos de victoria que hubiese acumulado

con él.
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