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ATLAS

«Un gran Imperfo surgfé desde s'o mds proﬂ.fndo de:' Or:éano Atfénﬂca para aso.'ar As.'a

y Europa, y los Dioses los castigaron por su soberbia» (Platén, Timeo y Critias)

Las profecias eran ciertas: Los Atlantes, liderados por su Rey Atlas, han regresado para conquistar la Cuenca
Mediterranea. Al son de los tambores de guerra, nuevos héroes como Chirén, Medusa y Pegaso han acudido a
la llamada de tu imperio para derrotar a tus enemigos. Pon a prueba tu destreza militar, tu devocion a los dioses
y expande tu influencia comercial para conseguir nuevas unidades militares, intervenciones divinas y reclamar
gestas economicas. Mare Nostrum - Atlas incluye 5 modulos de expansion que podras combinar como desees
con Mare Nostrum. Incluye el Modulo de las Guerras Punicas que enfrentara a 2 jugadores en las legendarias
batallas entre Roma yCartago, y todos los componentes necesarios para un sexto jugador que se pondra al
mando del miticolmperio Atlante.

o Componentes del Juego:
Tablero de Hispaniay la Atlantida (303 x 460 mm) « Médulo para 6 Jugadaores, incluyendo al Héroe inicial ATLAS y 5 Héroes Atlantes
adlcmmlesﬂs-et de componentes para el Imperio Atlante » 7 Marcadores de Control - 5 Marcadores de Liderazgo
Hoja de Ayudal’ Tabler"c-.‘!r 1 Pantalla de Imperio » Madulo de las Guerras Punicas (2 jugadores) » Fichas adicionales « Recursos adicionales
Mlmatura’de Centauros - Set de los Pueblos Barbaros » 3 Modulos de Expansidn - Siracusa (Comercio)
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