Las mariquitos eston entusiosmodas con las fiesta de disfroces

de esta noche y hon decidido pintar los puntitos de sus alas de
llomativos colores. Como soben que estardn mas guapos con sus

olos de diferentes colores, quieren inftercombiaros entre ellos.

0 Veces, o iquita. no le an los colores de
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que dorse prisa y | los primeras o la fiesto, yo que las

& hormigas se hon anmrduiqahdne!mmm%
L% cando llegan las hormigas, se acaba la comida!
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€n el Baoile de Disfroces de los Mariquitas, cada nifio, por furmos, debe hacer giror
centrol Si la flecha apunta a una mariquita, debe colocar esa mariquita frente a otra paro
comprobor si es posible que intercombien los puntos de sus olos. Grocias ol efecto magnéti
ofra mariquita se ocercard o se girord. Si se ocercon e intercombion sus puntos, entonces puedes
coger la moariquita de nvevo y llevaria frente a una mariquita diferente. €n cuonto una mariquita
consiqa 5 puntos de colores di se coloca oporte del tablero. Cuando todas las mariquitos
hayon consequido 5 puntos distintos, los nifios habran ganado lo partido. Sin embargp, es posible
que la flecha apunte hacia una hojo en lugor de hacia un pétalo, son las hormigas los que
empiezon o ovonzor. Si fodas los hormigos estan en el toblero, los jugadores pierden.

Nos encontromos ante un divertido jueqo cooperativo, orientado para nifios o partir de 4 afios,
con bonitos componentes de madera y totalmente adaptados a los mas pequefios de la caso.
Este aspecto cooperativo es uno de sus puntos fuertes, pues o estos edades opartamos el
componente competitivo Y los nifios se centran en alcanzar un objetivo comon, consequir que
fodos las mariquitas "disfrozodos" con diferentes colores antes de que las hormigos
alcancen el festin.

En este proceso, los nifios desarrollan ademas Z habilidodes fundamentales,
lo memoria, pues deben recordor qué mariquitas pueden emporejarse Y cuoles
se rehdyen con un muy ocertado sistema de imones; Y la psicomotricidad
fino, ya que al unirse dos de nuestras amigos, deberemos intercambiarles

sus puntitos de colores, representados con pequefios piezos de modero.
Ademas, se presento el reglomento en dos idiomas, espafiol Yy portugués,

uno frente a otro, de manera que los nifios de mayor edad que Yya puedon
preporar el jueqo por su cuenta se encontrordn sin saberio

dos idiomas, lo cval fomenta tanto su comprension lectora como el
descubrimiento de otros idiomos o edodes tempranas.




