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Purﬁrm Dfaz en 1910, el ultimo afio de la Paz Porfiriana.

Tomando el papel de un rico Hacendado en la turbulenta frontera de
Estados Unidos y Méjico en la época prerrevolucionaria, los jugadores
compiten por desarrollar sus imperios empresariales de ranchos, minas, '
ferrocarriles, bancos y ejércitos, mientras que subvierten a sus oponentes
utilizando bandidos, indios y accicnes legales.

e
Un turno de juego se desarrolla de la siguiente forma: g,{
1) Fase de Accién: el jugador realiza tres acciones entres las siguientes; jugar |
una carta, coger una carta del mercado, especular con las cartas en el
mercado, comprar tierras o desplegar tropas. E‘

2) Descartar las cartas de Titular que indican eventos que afectan a todos los jugadores
3) Restaurar el mercado a 12 cartas, lo que supone el abaratamiento de las cartas que se encontrasen en el mismo. ( 4

4) Fase de Ingresos: el jugador obtiene oro derivado de sus rentas, extorsiones y conexiones, todos sus ingresos ser veran
madificados en funcién del tipo de gobierno existente.

Los jugadores alcanzan la victoria derrocando a Porfiric Diaz mediante; un golpe de estado, abdicacién, revolucion o anexion
de Méjico por parte de los Estados Unidos. Si no consiguen derrocarle ganara el que tenga mas monedas de oro.

Pax Porfiriana incluye 220 cartas pero solo entran en juego en cada partida 50 (mas 10 para cada jugador) lo que
hace que cada partida sea muy diferente a la anterior.
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