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iPrimero! Ser el primero es genial, ;verdad?, jpero en este rapido y
alocado juego de carreras te las tendras que ingeniar para quedar en
segunda posicion y asi poder conseguir puntos! Y ademas, atencion:
después de 5 rondas, el ganador sera el jugador que haya obtenido la
segunda mejor puntuacién. jSeguro que nunca has jugado a algo
parecido!

Durante 5 etapas, los jugadores irdn gestionando las 5 cartas que formaran su mano en
cada ronda para jugarlas frente a si mismos o frente a otros jugadores. Cuando todos

los jugadores hayan seleccionado una carta para la ronda, uno de ellos debera gritar jiégal,
v deberdn colocar a la vez su carta frente al jugador que quieran.

Las figuras de carrera de cada jugador comienzan en el espacio 0 del tablero, y avanzaran hacia delante o hacia atras
en base a las cartas que han sido jugadas frente a cada jugador. Los espacios del tablero estan numerados con
valores positivos g (hasta 16) y negativos (hasta -12). Al acabar la 5° ronda de cada etapa, tiene lugar una fase de
puntuacién.

iPero espera! Para conseguir puntos en este juego no se trata de que tu
figura quede en primera posicién, jsino en la segundal

Al acabar 5 etapas, jel segundo jugador con mayor puntuacién serd el
ganador! Por lo que en muchas ocasiones ni siquiera querras quedar el
segundo para puntuar.
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